Vihrean yrittdjyyden koulutusohjelma (GET-UP) Project

Moduuli: Luovuus ja innovatiivisuus vihreassa kontekstissa

Tuntisuunnitelma

Osa 2: Yhdessa luominen

Paivays: Aika:

Paikka: Ohjaaja:

Otsikko:

Tavoite: Taman osan tavoitteena on kehittda osallistujien ongelmanratkaisutaitoja
innovaatioprosessin avulla keskittyen vihreisiin yrityksiin sovellettaviin
innovaatioihin

Oppimis- 1: Kayttajakeskeisen suunnittelun merkityksen ymmartaminen tuote-,

tulokset: prosessi- ja palveluinnovoinnissa
2: Yhteiskehittelynmenetelmien kayttaminen lilkketoiminnan esteiden
ratkaisemiseksi eko-ndkdkulmasta
3: Brainwriting-menetelman ymmartaminen ja kayttdminen tydssa

Aika Oppimis- Sisaltod Diat Arviointi ja

tulokset harjoitukset
09:30-09:45 (15 min) - Sisalto Johdanto
e Teeman,
tarkoituksen ja Miten muuttaa
vaiheiden esittely yritystoiminnan
o Kayttajakeskeisen perspektiivia
suunnittelun asiakas-
maaritteleminen keskeisemmaksi




e Miten
kayttajakeskeista
suunnittelua voidaan
soveltaa
liiketoimintaan alasta
riippumatta?

ja miksi se on
hyodyllistd?

09:45-10:05 (10 min)

Yhteiskehittelyn taito

e Johdanto
kasitteeseen ja
merkitykseen

e Yhteiskehittelyn
sovellukset

nykyaikaisessa
liiketoimintaymparis-
tossa

e Ryhmatydskentelya
ja keskustelua
tapausesimerkeista
ja siitad kuinka
prosessi on
muuttanut yrityksia

e Lyhyt harjoitus
edelld mainittuun
teoriaan liittyen

Syvallisemman
ymmarryksen
kehittdminen
yhteiskehittelyn
prosessista,
hyodyista ja
menetelmista

Lyhyiden
harjoitusten
avulla
tietdmyksen
soveltaminen
liiketoimintaan

10:05-10:15 (10 min)

Nature is Life: 365 pva

Ymparistoon ja
aarimmaisiin ekologisiin
eldmantapoihin liittyvan
laajan nakdkulman
avulla osallistujat
joutuvat ajattelemaan
aarimmaisia kayttajia,
pyrkien ymmartdmaan
heidan tarpeitaan ja
toiveitaan

Tama prosessi
mahdollistaa
ainutlaatuisen "laatikon
ulkopuolisen” ajattelun,
jonka tuloksena
saadaan omaperaisia
ratkaisuja
monimutkaisiin
ongelmiin, joita
puolestaan voidaan
soveltaa kuluttajille
sopiviksi.

Aarimmaisen
kayttajan
eldamantyylin
maaritteleminen
ja kuinka sita
voidaan
soveltaa
liiketoimintarat-
kaisuihin?




10:15-10:35 (20 min)

BrainWriting-menetelma

e Brainwriting-
menetelman lyhyt
kuvaus ja maarittely

o Maarittele selkeasti
menetelman hyodyt

e Osallistujat tekevat
Braineriting-
harjoituksen
vahvistaakseen

Osallistujien
ymmarryksen
kehittdminen
prosessista ja
tydkalun
kayttdmisesta,
maaritellen hyvin
sen tarkoituksen

ymmarrystaan
prosessista ja
tydkalusta
10:35-10:45 (10 min) Idea Atlas. Miten Idea

e Idea Atlaksen Atlasta
esittely. Tyokalu kaytetaan?
tukee osallistujia Sovella
ideoiden tuottamisen prosessia
koko prosessissa, ja liiketoiminta-

vaihetta

Brainwritingin-

vaiheen jalkeen
e |dea atlas-

ratkaisujen
ideointiin, jotta
voidaan luoda
parempia ideoita

menetelman
kayttdmisen
tuntemus
10:45-11:00 (15 min) Yhteenveto, Osan keskeisten
johtopaatdkset asioiden

e Osan tarkastelua ja
harjoitusten ja
keskusteluissa esille
tulleiden tarkeimpien
asioiden
korostaminen

o Kayttajakeskeisyys,
yhdessa luominen ja
uusien tydkalujen
etsiminen prosessin
helpottamiseksi

korostaminen
oppimisproses-
sin tueksi ja
ratkaisemaan
epailyja, joita voi
syntya
oppimisproses-
sin aikana.
Tarjoa lisatukea
itsenaiseen
opiskeluun
tarvittaessa.

Yhteensa: 90 min




